UNO jatékszabaly

Altalanos leiras

Az Uno-t egyszerre 2-10 jatékos jatszhatja. 7 éves kor felett barkinek ajanlott.
A jaték célja

Légy az els6 jatékos, vagy csapat, amelyik el6szor éri el az 500 pontot. A
jatékosoknak az ellenfelek el6tt kell megjatszani az dsszes lapjat.

A jaték kezdetén minden résztvevé 7 lapot kap az osztétol. Az Osszes
megmaradt kartya egy pakliba kerll, amelyet a jatéktér kozepére kell helyezni
fels6 lappal lefelé. A leforditott pakli legelsd lapjat a csomag mellé kell tenni fejjel
felfelé.

A kezdd jatékos kivalaszt, majd az asztalra tesz egy lapot a kezében lévé
kartyak kozil ugy, hogy az passzoljon az el6z6leg felforditott kartya szinéhez, vagy
szamahoz. Az ezutan kovetkez6 jatékosnak hasonld metddus alapjan kell egy lapot
valasztania az 6 kartyai kozul. A Joker kartya akarmilyen szin(i és szamu lapra
letehetd. Ha egy jatékos nem tud egy lapot sem letenni az 6véi kozil, akkor huznia
kell egy kartyat a paklibdl, ami a kor vége el6tt azonnal letehetd, ha az passzol az
el6zbleg lehelyezett kartya szinéhez, vagy szamahoz.

A csomag 108 lapot tartalmaz

19 kék kartya: 0-9; 19 zo6ld kartya: 0-9; 19 piros kartya: 0-9; 19 sarga kartya: 0-9

8 ,Huzz kett6t!” kartya: 2 kék, 2 zold, 2 piros, 2 sarga

8 ,Fordulj!” kartya: 2 kék, 2 z6ld, 2 piros, 2 sarga

8 ,Ugorij!” kartya: 2 kék, 2 zold, 2 piros, 2 sarga

4 ,Joker” kartya;

4 ,Huzz négyet! Joker” kartya

Az oszt6 meghatarozasanak menete

Minden jatékos huz egy lapot. A legnagyobb értékd lap huzdja oszt. Itt csak a
szamozott lapok szamitanak.



Osztas

A kartyak oOsszekeverése utan minden jatékos 7 lapot kap az osztotdl. A
megmaradt pakli legfels6 lapjat felforditjak és a csomag mellé teszik. Ezek utan a
jatékosok szinek, érték és abra alapjan szortirozzak a keziikben levd lapokat.
A jaték menete

Az osztotdl balra Gl6 jatékos kezd. Olyan lapot kell letennie, amely szinében,
ertékében, vagy abrajaban passzol az asztalon |évd, felforditott laphoz. A jaték
hasonlé modon folytatddik, azaz minden jatékosnak ezt az elvet kell kdvetnie a
kartyak lerakasakor. Ha egy jatékos nem tud semmilyen lapot az asztalra helyezni,
akkor lapot kell huznia a paklibdl. Ha a huzott kartya lerakhatd, akkor azt abban a
pillanatban meg is jatszhatja, ellenkez6 esetben a lap a kezében marad, és a
kovetkezd jatékosra keril a sor.

Akinek el6szor fogy el a kezébdbl az 6sszes lap, az nyer.

Specialis lapok

,HUzz kett6t!” kartya — Amikor ezt a lapot lerakjak, akkor a kovetkezd
jatékosnak két lapot kell huznia, valamint kimarad egy korbdl. Ezt a lapot csak
akkor lehet megjatszani, ha a lap szine megegyezik az el6z6 kartya szinével, vagy
egy Huzz Kett6! kartyat tett le az el6z6 jatékos is.
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,Fordulj!” kartya — Ez a kartya megforditja a jaték iranyat. Ezt a lapot csak

akkor lehet tett le az el6z6 jatékos is.
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yugorj!” kartya megjatszani, ha a lap szine megegyezik az el6z6 kartya
szinével, vagy egy Fordulj! kartyat — Ha valaki ilyen lapot rak le, a kovetkez6
jatékos egyszer kimarad a jatékbol. Ezt a lapot csak akkor lehet megjatszani, ha a
lap szine megegyezik az el6z6 kartya szinével, vagy egy Ugorj! kartyat tett le az
el6z6 jatékos is.

,Joker” — Aki ezt a lapot rakja le, maga hatarozhatja meg a kovetkezé hivo
szint. A Joker barmikor lerakhaté. Ha a jaték elején ez a kezdd lap, akkor az els6
jatékos hatarozza meg a kartya szinét.

”
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»,Joker Huzz négy lapot!” kartya — Aki ezt a lapot lerakja, maga hatarozhatja
meg kovetkez6 hivd szint. Ezen felil a kovetkez6 jatékos kimarad egy korbdl,
valamint 4 kartyat is fel kell vennie. Ezt a kartyat azonban csak akkor lehet lerakni,

ha a jatékosnak nincsen a hivd szinnel egyezd szinl  kartyadja.



Ha az utolsd kartya a ,Huzz kett6t!”, vagy ,Huzz négyet! Joker” lap a pakliban,
akkor a megjatszott lapok uUjrakeverése utan a kovetkez6 jatékos koteles kartyakat
hdzni.

A jaték befejezése

Ha egy jatékosnak csak egy lapja marad, akkor az UNO szo6t kell mondania
akkor, amikor a két kézben tartott lapjabdl az egyiket lerakja. Ezzel figyelmezteti
jatékostarsait, hogy a kovetkez6 korben ki fog menni. Ha ezt elmulasztja, 2 lapot
kell huznia a paklibdl. Ez csak akkor kotelezd, ha valamelyik jatékos ezt észrevette.
Ha egy jatékos kezébdl elfogytak a lapok, a jatéknak vége és a pontozas utan ujabb
jaték kezd6dhet.

Ha az utolso kartya a ,,Huzz Kett6t!”, vagy a ,Joker Huzz Négyet!”, az UNO-t
kialtott jatékos kovetkezd kore el6tt, akkor az a jatékos visszahivhato a jatékba.

Szamolas és pontozas

A kartyak értéke:
A szamozott kartyak értéke 0-t6l 9 pontig terjed.
,Huzz kett6t”: 20 pont; ,,Fordulj”: 20 pont; ,Ugorj”: 20 pont
,Joker”: 50 pont; ,Joker HUzz négyet”: 50 pont
A jaték nyertese

Az Osszesitett jatékot az nyeri, aki el8szor éri el az 500 pontot. Ugy is lehet
jatszani, hogy az egyes jatékosok kezében maradt kartyak értékeit, mint
hibapontokat tartjak nyilvan, és ha valaki eléri az 500 pontot, akkor a legkevesebb
ponttal rendelkezd jatékos a nyertes.

Biintetések

Ha egy jatékos oOtleteket ad egy masiknak azzal kapcsolatban, hogy milyen
kartyat tegyen le, annak a jatékosnak azonnal 2 lapot kell huznia.

Ha egy jatékos elfelejti bemondani az UNO szot, mikozben lerakja utolso el6tti
lapjat, két kartyat kell huznia.

Ha valaki a ,Joker HuUzz négyet” lapot szabalytalanul rakja le, azaz van a
hivélappal megegyez6 szinl lapja a kezében. Abban az esetben lehet ilyenrdl szo,
ha egy masik jatékostars megvadolja ezzel. llyenkor a megvadolt jatékosnak meg
kell mutatnia a lapjait a kovetkez6 jatékosnak. Ha ez alapjan sikerll bizonyitani a
vadlott fél szabalytalansagat, akkor annak 4 lapot kell hdznia. Amennyiben viszont



bebizonyosodik, hogy a vadlott jatékos szabalyosan rakta le a lapot, akkor a vadlé
jatékosnak az alap 4 lapon feltl még 2 lapot kell huznia.

Tobbszemélyes jaték

Szabalyok két jatékosra:

1. A ,Fordulj!” kartya ,Ugorj!” lapként m(ikodik ebben az esetben. A ,Fordulj!”
kartyat megjatszoé jatékos ilyen esetben egy uUjabb lapot tehet le.

”
!

2. Az ,Ugorj!” kartyat megjatszoé jatékos egybdl rakhat egy masik lapot.

3. ,Huzz kett6t!”, ,,Huzz négyet!” és ,Joker” lap lerakasa esetén a masik jatékosnak
kartyat kell hdznia, és Ujra az els6 jatékos jon. Ez a szabaly érvényes a ,Joker Huzz
négyet!” kartyara is.

Minden mas esetben az alap UNO szabalyok érvényesek.

Szabalyok négy jatékosra

Az egy csapatban levd jatékosok egymas mellett foglalnak helyet. Ha egy jatékos
az Osszes lapjat lerakta, a jatéknak vége. A masik csapatnal kézben levé kartyak
értékét kell 6sszeadni, és a gybztes csapatnak beszamitani.

Kieséses UNO

Ebben a valtozatban az egyes jatékosok kezében maradt kartyak értékét, mint
hibapontokat kell szamon tartani. Ha valaki elér egy meghatarozott értéket, kiesik
a jatékbol. A dontbt az utolsd két jatékos vivja, a kétszemélyes jaték szabalyainak
megfelelSen.

Az UNO kartya készit6i szerint ez a jatékforma a legizgalmasabb.



